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AQ skipta um skodun

* Folk 3 pad til ad halda sig vid pa skodun sem pad hefur myndad sér (t.d. vegna fordoma
eda vidhorfs um ad “fyrstu kynni segi allt”)
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A0 skipta um skodun

* Folk 3 pad til ad halda sig vid pa skodun sem pad hefur myndad sér (t.d. vegna fordoma
eda vidhorfs um ad “fyrstu kynni segi allt”)

o Astaedur: baegindi, “stadfestingarvillan” (pu sérd bara bad sem bu vilt sjd), hugsunarleysi,
einfoldun a floknum adstaeedum, stolt.
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A0 skipta um skodun

* Folk 3 pad til ad halda sig vid pa skodun sem pad hefur myndad sér (t.d. vegna fordoma
eda vidhorfs um ad “fyrstu kynni segi allt”)

o Astaedur: baegindi, “stadfestingarvillan” (pu sérd bara bad sem bu vilt sjd), hugsunarleysi,
einfoldun a floknum adstaeedum, stolt.

* Vandamal: Rongum alyktunum (t.d. fordomum) verdur vidhaldid, rangar alhaefingar
(“hefur pu séd einn — hefur pu séd pa alla”), viockomandi faer ekki annad taekifaeri pratt
fyrir ad eiga pad mogulega skilid.
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Pegar spadomur raetist ekki

Marian Keech, leidtogi i sértruarsofnudi i Salt Lake City (USA), sagdist hafa fengid skilabod
utan ur geimnum. Hun fékk par upplysingar um ad heimurinn myndi farast i storu flodi pann
21. desember 1954. Hinsvegar myndi hun og fylgjendur hennar i s6fnudinum ekki deyja,
heldur yrdi peim bjargad med geimskipi.

begar 21.desember 1954 rann upp, sofnudust medlimir sértrdasafnadarins saman a heimili
Keech og bidu eftir ad spadomurinn myndi reetast. Pad var komid fram yfir midneetti... og
ekkert gerdist. Ekkert flod, ekkert geimskip, ekki neitt.

Hvernig utskyrdi sofnudurinn petta?

Toldu pau ad spadomurinn hafi verid rangur?

Hvad haldid pid?
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Pegar spadomur raetist ekki

Pegar pad var ordid ljost ad spadomurinn myndi ekki reetast trudi Keech, leidtogi safnadarins,
bvi fyrst ekki og grét.

Naesta dag tilkynnti sertrdarséfnudurinn ad Gud hefdi svo miklar maetur a sofnudinum ad
hann hafi akvedid ad haetta vid flodid og hlifa heiminum.

bessi nyja utskyring peirra er gott deemi um hvernig folk tekst a vid pad pegar skodanir peirra
reynast rangar:

“Ef pad passar ekki —notadu pa steerri hamar!”

* Heimild: Festinger og félagar, (1956) When Prophecy Fails
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Osveigjanleiki { rauntima (Rorsyn)

Landafraedi 77
Samfélag P77
Hamfarir 777
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Osveigjanleiki { rauntima (Rorsyn)

Landafraedi * Jordin er flot! pessi kenning var afsonnud af flestum visindamonnum a middldum.
pratt fyrir pad var enn hopur folks sem hélt pvi fram, allt fram a 20.6ld, ad jordin
veeri flot og myndir af hnottottri jord veeru samseeri

Samfélag 277

Hamfarir ?P7
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Osveigjanleiki { rauntima (Rorsyn)

Landafraedi * Jordin er flot! pessi kenning var afsonnud af flestum visindamonnum a middldum.

pratt fyrir pad var enn hopur folks sem hélt pvi fram, allt fram a 20.6ld, ad jordin
veeri flot og myndir af hnottottri jord veeru samseeri

Samfélag * Upphafning a stjornarhattum pratt fyrir sannanir um illsku, grimmd og galla peirra
(t.d. fasismi)

Hamfarir ?P7
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Osveigjanleiki { rauntima (Rorsyn)

Landafraedi * Jordin er flot! pessi kenning var afsonnud af flestum visindamonnum a middldum.
pratt fyrir pad var enn hopur folks sem hélt pvi fram, allt fram a 20.6ld, ad jordin
veeri flot og myndir af hnottottri jord veeru samseeri

Samfélag * Upphafning a stjornarhattum pratt fyrir sannanir um illsku, grimmd og galla peirra
(t.d. fasismi)
Hamfarir * AQ bregdast ekki vid hattumerkjum er oft astaeda fyrir slysum sem hefdi matt

koma i veg fyrir (t.d. snjoflod: Oft hefur folk verid varad vid haettu fyrir atburdinn)

* Titanic-slysid: vegna ordspors skipsins um ad vera 6sokkvandi, var haettumerkjum
ekki tekid alvarlega



Hugraen Innsaeispjalfun 3 — Ad skipta um skodun 11

Af hverju erum vid ad pessu?

Rannsoknir syna ad i gedrofi hefur folk tilhneigingu til ad halda sig vid akvednar skodanir eda
tru, jafnvel po sterk rok liggi fyrir sem stangast a vid peer.

betta getur leitt til félagslegra vandamala og hindrar raunsaett mat a adstaedum.
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Hvernig pad ad halda fast i sinar skodanir getur leitt til
mistulkunar i gedrofi — deemi
e Fordast samraedur vid vini og settingja um akvedin malefni pbar sem ad pu byst vid/dttast

a0 adrir seu 0sammala og vegna pess ad pu treystir ekki 6drum lengur.

* Folk sem er 6sammala pinum skodunum eru taldir vera ovinir pinir eda vilja pér eitthvad
illt.

* Upplysingar eru fengnar fra einungis einni heimild (t.d. spjallsida um samsaeriskenningar a
internetinu), an pess ad upplysingar fra areidanlegri heimildum (t.d. frettasidur) séu
teknar inn i myndina.

Getur einhver deilt eigin reynslu?
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Myndirnar prjar fyrir nedan tilheyra akvednum flokki. Hvada
flokkur er pad?

Ef bu ert viss um hvada flokki pessar myndir tilheyra mattu segja svarid.
pu feerd svar (“ja” eda “nei” ).

Til ad raunprofa alyktun pina skaltu nefna adra hluti sem myndu passa inn i pennan flokk.
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Flokkur: Lifandi verur!

Fleiri hlutir:

R

Algengar villur: Flestir leita eingdngu ad upplysingum sem stadfesta peirra dlyktun, en ekki upplysingum sem eru i motsogn

vid paer (vegna stadfestingarvillunnar). | pessu tilviki virdist flokkurinn blém vera augljds. Oft gleymist ad ihuga adra
moguleika.

Daemi ur daglegu lifi:

* AQd lesa eingdngu fréttablad sem samraemist eigin skodunum.

[ stad pess ad vera opin fyrir pvi ad reeda olik sjonarhorn pa fordast madur ad vera med folki sem hefur adrar skodanir en
madur sjalfur.

Petta getur leitt til einhlida vidhorfa og jafnvel alid a8 fordomum.
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* Pprjar myndir af atburdaras verda syndar auk nokkurra valkosta sem syna mismunandi
tulkun a pvi sem er ad gerast.
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* Pprjar myndir af atburdaras verda syndar auk nokkurra valkosta sem syna mismunandi
tulkun a pvi sem er ad gerast.

* Myndirnar eru syndar i 6fugri r6d pannig ad sidasta myndin i atburdarasinni birtist fyrst.
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* Pprjar myndir af atburdaras verda syndar auk nokkurra valkosta sem syna mismunandi
tulkun a pvi sem er ad gerast.

* Myndirnar eru syndar i 6fugri r6d pannig ad sidasta myndin i atburdarasinni birtist fyrst.

* Eftir hverja mynd skaltu meta likurnar a hverjum valkosti, og sidan endurmeta likurnar i
hvert skipti sem ny mynd er synd.
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* Pprjar myndir af atburdaras verda syndar auk nokkurra valkosta sem syna mismunandi
tulkun a pvi sem er ad gerast.

* Myndirnar eru syndar i 6fugri r6d pannig ad sidasta myndin i atburdarasinni birtist fyrst.

* Eftir hverja mynd skaltu meta likurnar a hverjum valkosti, og sidan endurmeta likurnar i
hvert skipti sem ny mynd er synd.

* Rzdid saman sem hopur hversu viss pid erud med svor ykkar.



HHHHH

Hugraen Innsaispjalfun 3 — Ad skipta um skodun 19 m

Hvad geeti hafa gerst?

S A

Strakurinn er gladur ad hafa loksins verid attleiddur.
Foreldrarnir hrosa syni sinum fyrir ad tilkynna um eldsvoda adur en pad vard of seint.
Strakurinn fékk géda einkunn i skolanum.

Strakurinn kveikti i an pess ad vera stadinn ad verki.
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Hversu liklegur finnst pér hver valkostur?

S A

Strakurinn er gladur ad hafa loksins verid attleiddur.
Foreldrarnir hrosa syni sinum fyrir ad tilkynna um eldsvoda adur en pad vard of seint.
Strakurinn fékk géda einkunn i skolanum.

Strakurinn kveikti i an pess ad vera stadinn ad verki.
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Breyttist skodun pin vid ad sja nyja mynd?

S A

~ -

Strakurinn er gladur ad hafa loksins verid attleiddur.
Foreldrarnir hrosa syni sinum fyrir ad tilkynna um eldsvoda adur en pad vard of seint.
Strakurinn fékk géda einkunn i skolanum.

Strakurinn kveikti i an pess ad vera stadinn ad verki.
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Strakurinn er gladur ad hafa loksins verid attleiddur.

Foreldrarnir hrosa syni sinum fyrir ad tilkynna um eldsvoda adur en pad vard of seint.

Strakurinn fékk géda einkunn i skolanum.

S A

Strakurinn kveikti i an pess ad vera stadinn ad verki.
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S R

Strakurinn er gladur ad hafa loksins verid attleiddur.
Foreldrarnir hrosa syni sinum fyrir ad tilkynna um eldsvoda adur en pad vard of seint.
Strakurinn fékk géda einkunn i skolanum.

Strakurinn kveikti i an pess ad vera stadinn ad verki.
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Mennirnir eru ad rifast um bilastaedin i skugganum.

Madurinn er réttilega ad skamma hinn manninn fyrir ad taka tvo staedi.

Okumadur graa bilsins er ranglega gagnryndur.

S A

Mennirnir eru 6sammala um verdgildi bilsins.
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Breyttist skodun pin vid ad sja nyja mynd?

Mennirnir eru ad rifast um bilastaedin i skugganum.
Madurinn er réttilega ad skamma hinn manninn fyrir ad taka tvo stzedi.

Okumadur graa bilsins er ranglega gagnryndur.

N

Mennirnir eru 6sammala um verdgildi bilsins.
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Endurmetio likurnar!
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Mennirnir eru ad rifast um bilastaedin i skugganum.

Madurinn er réttilega ad skamma hinn manninn fyrir ad taka tvo stzedi.

Okumadur graa bilsins er ranglega gagnryndur.

N

Mennirnir eru 6sammala um verdgildi bilsins.
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Mennirnir eru ad rifast um bilastaedin i skugganum.
Madurinn er réttilega ad skamma hinn manninn fyrir ad taka tvo stzedi.

Okumadur graa bilsins er ranglega gagnryndur.

N

Mennirnir eru 6sammala um verdgildi bilsins.

27
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Hversu liklegur finnst pér hver valkostur?

1. Siminn hringdi og trufladi manninn og pvi lenti pizza deigid 3 hausnum a honum.,
Madurinn er ad hringja a hjalp af pvi ad pad lenti geimvera a hausnum a honum.

Madurinn er ad reyna ad vera fyndinn med pvi ad vera med skrytinn hatt.

S

Madurinn er buinn ad gleyma hvernig a ad baka koku svo hann er ad hringja i mémmu sina til ad bidja um uppskrift.
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Breyttist skodun pin vid ad sja nyja mynd?

1. Siminn hringdi og trufladi manninn og pvi lenti pizza deigid 3 hausnum a honum.,
Madurinn er ad hringja a hjalp af pvi ad pad lenti geimvera a hausnum a honum.

Madurinn er ad reyna ad vera fyndinn med pvi ad vera med skrytinn hatt.

S

Madurinn er buinn ad gleyma hvernig a ad baka koku svo hann er ad hringja i mémmu sina til ad bidja um uppskrift.
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Endurmetio likurnar!

1. Siminn hringdi og trufladi manninn og pvi lenti pizza deigid 3 hausnum a honum.,
Madurinn er ad hringja a hjalp af pvi ad pad lenti geimvera a hausnum a honum.

Madurinn er ad reyna ad vera fyndinn med pvi ad vera med skrytinn hatt.

S

Madurinn er buinn ad gleyma hvernig a ad baka koku svo hann er ad hringja i mémmu sina til ad bidja um uppskrift.
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S

Siminn hringdi og trufladi manninn og pvi lenti pizza deigid a hausnum a honum.
Madurinn er ad hringja a hjalp af pvi ad pad lenti geimvera a hausnum a honum.
Madurinn er ad reyna ad vera fyndinn med pvi ad vera med skrytinn hatt.

Madurinn er buinn ad gleyma hvernig a ad baka koku svo hann er ad hringja i mémmu sina til ad bidja um uppskrift.
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Stjornmalamadurinn hjalpar peim sem minna mega sin.

Kommunista stjornmalamadurinn hvetur vinnumennina til ad leggja meira a sig.

Presturinn tilkynnir um endalok alheimsins.

S A

Yfirmadurinn tilkynnir ad pad séu ekki til peningar til ad haekka launin peirra, pratt fyrir ad hann lifi [uxus lifi.
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Breyttist skodun pin vid ad sja nyja mynd?

Stjornmalamadurinn hjalpar peim sem minna mega sin.
Kommunista stjornmalamadurinn hvetur vinnumennina til ad leggja meira a sig.

Presturinn tilkynnir um endalok alheimsins.

S A

Yfirmadurinn tilkynnir ad pad séu ekki til peningar til ad haekka launin peirra, pratt fyrir ad hann lifi [uxus lifi.
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CHARITY GALA

W

Stjornmalamadurinn hjalpar peim sem minna mega sin.
Kommunista stjornmalamadurinn hvetur vinnumennina til ad leggja meira a sig.

Presturinn tilkynnir um endalok alheimsins.

S A

Yfirmadurinn tilkynnir ad pad séu ekki til peningar til ad haekka launin peirra, pratt fyrir ad hann lifi [uxus lifi.
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CHARITY GALA

W

Stjornmalamadurinn hjalpar peim sem minna mega sin.
Kommunista stjornmalamadurinn hvetur vinnumennina til ad leggja meira a sig.

Presturinn tilkynnir um endalok alheimsins.

B oo npoe

Yfirmadurinn tilkynnir ad pad séu ekki til peningar til ad haekka launin peirra, pratt fyrir ad hann lifi [uxus lifi.
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Hversu liklegur finnst pér hver valkostur?

Madurinn er ad reyna gabba l6gregluna sem er ad elta hann.
Madurinn er ad mata sundfot konunnar sér til gamans.

Madurinn er lifvordour konunnar.

S A

FOt mannsins voru blaut svo ad hann stal fotum konunnar.
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Breyttist skodun pin vid ad sja nyja mynd?
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Madurinn er ad reyna gabba l6gregluna sem er ad elta hann.
Madurinn er ad mata sundfot konunnar sér til gamans.

Madurinn er lifvordour konunnar.

S A

FOt mannsins voru blaut svo ad hann stal fotum konunnar.
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1 2 3

Madurinn er ad reyna gabba l6gregluna sem er ad elta hann.
Madurinn er ad mata sundfot konunnar sér til gamans.

Madurinn er lifvordour konunnar.

S A

FOt mannsins voru blaut svo ad hann stal fotum konunnar.
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Hugraen Innsaispjalfun 3 — Ad skipta um skodun

39

B oo npoe

1

Madurinn er ad reyna gabba l6gregluna sem er ad elta hann.
Madurinn er ad mata sundfot konunnar sér til gamans.
Madurinn er lifvordur konunnar.

FOt mannsins voru blaut svo ad hann stal fotum konunnar.
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Valfrjalst: Myndband

Valfrjalst: Myndband sem snyr ad efni dagsins ma finna a eftirfarandi vefs|od:
http://www.uke.de/mct videos

Raedid hvernig myndbandid tengist efni dagsins.

[fyrir medferdaradila:

sum myndbondin innhalda malfar sem gaeti verid ovideigandi fyrir suma ahorfendur eda

eftir menningu. Vinsamlegast horfid @ myndbondin fyrir fram adur en tekin er akvordun
um hvort pau verdi synd.]



http://www.uke.de/mkt_videos
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Strakurinn er ad njota dagsins.
Strakurinn laumadi sér i burt Ur baejarvinnunni til ad fara veida.

Straknum langar ad gledja mommu sina med pvi ad veida fisk fyrir hana.

S A

Strakurinn stal ormum til ad nota i veidi.
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Breyttist skodun pin vid ad sja nyja mynd?

Strakurinn er ad njota dagsins.
Strakurinn laumadi sér i burt Ur baejarvinnunni til ad fara veida.

Straknum langar ad gledja mommu sina med pvi ad veida fisk fyrir hana.

N

Strakurinn stal ormum til ad nota i veidi.
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Endurmetid likurnar!

Hugraen Innsaeispjalfun 3 — Ad skipta um skodun

Strakurinn er ad njota dagsins.
Strakurinn laumadi sér i burt Ur baejarvinnunni til ad fara veida.

Straknum langar ad gledja mommu sina med pvi ad veida fisk fyrir hana.

N

Strakurinn stal ormum til ad nota i veidi.

43
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HHHHHHH

Strakurinn er ad njota dagsins.
Strakurinn laumadi sér i burt Ur baejarvinnunni til ad fara veida.

Straknum langar ad gledja mommu sina med pvi ad veida fisk fyrir hana.

N

Strakurinn stal ormum til ad nota i veidi.
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Hversu liklegur finnst pér hver valkostur?

Mennirnir eiga i samskiptum med hugsanaflutningi.
Madurinn er hissa ad sja hinn manninn opna hurdina.

Madurinn litur vid, par sem honum finnst hann kannast vid hinn manninn.

N

Madurinn litur hissa til baka par sem hinn madurinn kom med donalega athugasemd.
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Breyttist skodun pin vid ad sja nyja mynd?

Mennirnir eiga i samskiptum med hugsanaflutningi.
Madurinn er hissa ad sja hinn manninn opna hurdina.

Madurinn litur vid, par sem honum finnst hann kannast vid hinn manninn.

N

Madurinn litur hissa til baka par sem hinn madurinn kom med donalega athugasemd.
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1 2 3

Mennirnir eiga i samskiptum med hugsanaflutningi.
Madurinn er hissa ad sja hinn manninn opna hurdina.

Madurinn litur vid, par sem honum finnst hann kannast vid hinn manninn.

N

Madurinn litur hissa til baka par sem hinn madurinn kom med donalega athugasemd.
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1 2 3

Mennirnir eiga i samskiptum med hugsanaflutningi.
Madurinn er hissa ad sja hinn manninn opna hurdina.

Madurinn litur vid, par sem honum finnst hann kannast vid hinn manninn.

O

Madurinn litur hissa til baka par sem hinn madurinn kom med donalega athugasemd.
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Hversu liklegur finnst pér hver valkostur?

Mennirnir eru ad aefa bindingar fyrir nautgripasyningu.
Kdrekinn vill kaupa snoru.

Kdrekinn notadi reipi Ur budinni til ad binda afgreidslumanninn og raena peningunum.

S A

Madurinn vill kaupa nyjan hatt.
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Breyttist skodun pin vid ad sja nyja mynd?

Mennirnir eru ad aefa bindingar fyrir nautgripasyningu.
Kdrekinn vill kaupa snoru.

Kdrekinn notadi reipi Ur budinni til ad binda afgreidslumanninn og raena peningunum.

S A

Madurinn vill kaupa nyjan hatt.
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Mennirnir eru ad aefa bindingar fyrir nautgripasyningu.

Kdrekinn vill kaupa snoru.

Kdrekinn notadi reipi Ur budinni til ad binda afgreidslumanninn og raena peningunum.

S A

Madurinn vill kaupa nyjan hatt.
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Mennirnir eru ad aefa bindingar fyrir nautgripasyningu.
Kdrekinn vill kaupa snoru.

Kdrekinn notadi reipi Ur budinni til ad binda afgreidslumanninn og raena peningunum.

S

Madurinn vill kaupa nyjan hatt.
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Hversu liklegur finnst pér hver valkostur?

Logregluhundar eru ad reyna koma i veg fyrir pjofnad a bati.
Stelpan datt Ut i vatnid af pvi ad hundarnir voru ad elta kott.

Stelpan reynir ad bjarga kettinum fra pvi ad fljota i burtu.

N

Stelpan hoppadi ut i vatnid til ad flyja hundana.
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Breyttist skodun pin vid ad sja nyja mynd?

Logregluhundar eru ad reyna koma i veg fyrir pjofnad a bati.
Stelpan datt Ut i vatnid af pvi ad hundarnir voru ad elta kott.

Stelpan reynir ad bjarga kettinum fra pvi ad fljota i burtu.

N

Stelpan hoppadi ut i vatnid til ad flyja hundana.
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Endurmetid likurnar!

Logregluhundar eru ad reyna koma i veg fyrir pjofnad a bati.
Stelpan datt Ut i vatnid af pvi ad hundarnir voru ad elta kott.

Stelpan reynir ad bjarga kettinum fra pvi ad fljota i burtu.

N

Stelpan hoppadi ut i vatnid til ad flyja hundana.
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Stelpan reynir ad bjarga kettinum fra pvi ad fljota i burtu.

O

Stelpan hoppadi ut i vatnid til ad flyja hundana.

Logregluhundar eru ad reyna koma i veg fyrir pjofnad a bati.

Stelpan datt Ut i vatnid af pvi ad hundarnir voru ad elta kott.
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Hversu liklegur finnst pér hver valkostur?

28

|

Strakurinn bjargadi manninum fra pvi ad vera raendur.
Strakurinn hjalpar manninum sem er drukkinn.

Strakurinn rak ovart bord i manninn.

N

Tveir gamlir vinir hittast Ut a gotu.
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Breyttist skodun pin vid ad sja nyja mynd?

iy

Strakurinn bjargadi manninum fra pvi ad vera raendur.
Strakurinn hjalpar manninum sem er drukkinn.

Strakurinn rak ovart bord i manninn.

N

Tveir gamlir vinir hittast Ut a gotu.
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Endurmetid likurnar!

Strakurinn bjargadi manninum fra pvi ad vera raendur.
Strakurinn hjalpar manninum sem er drukkinn.

Strakurinn rak ovart bord i manninn.

N

Tveir gamlir vinir hittast Ut a gotu.
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Strakurinn bjargadi manninum fra pvi ad vera raendur.
Strakurinn hjalpar manninum sem er drukkinn.

Strakurinn rak ovart bord i manninn.

N

Tveir gamlir vinir hittast Ut a gotu.
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S A

Madurinn er a stefnumoti i bilabioi.

Madurinn i bilnum er med hjakonu sinni og vonast til ad enginn sjai pau.

Madurinn er ad taka ginu med sér i budina sina.

Madurinn og konan eru ad stela bilnum.
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Breyttist skodun pin vid ad sja nyja mynd?

Madurinn er a stefnumoti i bilabioi.
Madurinn i bilnum er med hjakonu sinni og vonast til ad enginn sjai pau.

Madurinn er ad taka ginu med sér i budina sina.

S A

Madurinn og konan eru ad stela bilnum.
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S A

Madurinn er a stefnumoti i bilabioi.

Madurinn i bilnum er med hjakonu sinni og vonast til ad enginn sjai pau.
Madurinn er ad taka ginu med sér i budina sina.

Madurinn og konan eru ad stela bilnum.
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S

Madurinn er a stefnumoti i bilabioi.
Madurinn i bilnum er med hjakonu sinni og vonast til ad enginn sjai pau.
Madurinn er ad taka ginu med sér i budina sina.

Madurinn og konan eru ad stela bilnum.
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Tenging vid daglegt lif

Leerdémur:

e Stundum eru hlutir ekki eins og pu byst vid. Ad taka akvordun i flyti getur leitt til rangrar
nidurstodu.
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Tenging vi0 daglegt lif

Leerdémur:

e Stundum eru hlutir ekki eins og pu byst vid. Ad taka akvordun i flyti getur leitt til rangrar
nidurstoou.

e Vid aettum alltaf ad ihuga adra tulkun/tilgdtu og adlaga skodanir okkar eftir pvi.
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Tenging vi0 daglegt lif

Leerdémur:

e Stundum eru hlutir ekki eins og pu byst vid. Ad taka akvordun i flyti getur leitt til rangrar
nidurstoou.

e Vid aettum alltaf ad ihuga adra tulkun/tilgdtu og adlaga skodanir okkar eftir pvi.

* Best er ad afla eins mikilla upplysinga og haegt er adur en vid tokum akvordun.
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Hvernig tengist petta gedrofi?

Rannsdknir syna ad i gedrofi hefur félk tilhneigingu til ad halda i sina trd og hunsa motrok. | sumum tilfellum
getur petta haft sleemar afleidingar.
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Hvernig tengist petta gedrofi?

Rannsdknir syna ad i gedrofi hefur félk tilhneigingu til ad halda i sina trd og hunsa motrok. | sumum tilfellum
getur petta haft sleemar afleidingar.

Dami: Svenni rédst a pabba sinn. Hann var sannfaerdur um ad pabbi hans hefdi daid fyrir [ongu og ad velmenni
hefdi tekid yfir likama hans. bratt fyrir ad pabbi hans vaeri seerdur og blodugur eftir arasina, sem er visbending
gegn hans tru, var Svenni enn tortrygginn.

Bakgrunnur: Pabbinn hafdi hegdad sér dvenjulega og ekki verid eins almennilegur og vanalega.

En: Folk breytist med timanum, kannski atti pabbi hans vid einhver vandamal ad strida eda gerdi of miklar
krofur til sonar sins. Zttingjar Svenna nadu ekki sannfaera hann um ad allt veeri edlilegt hja pabba hans.
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Hvernig tengist petta gedrofi?

Rannsdknir syna ad i gedrofi hefur félk tilhneigingu til ad halda i sina trd og hunsa motrok. | sumum tilfellum
getur petta haft sleemar afleidingar.

Dami: Svenni rédst a pabba sinn. Hann var sannfaerdur um ad pabbi hans hefdi daid fyrir [ongu og ad velmenni
hefdi tekid yfir likama hans. bratt fyrir ad pabbi hans vaeri seerdur og blodugur eftir arasina, sem er visbending
gegn hans tru, var Svenni enn tortrygginn.

Bakgrunnur: Pabbinn hafdi hegdad sér dvenjulega og ekki verid eins almennilegur og vanalega.

En: Folk breytist med timanum, kannski atti pabbi hans vid einhver vandamal ad strida eda gerdi of miklar
krofur til sonar sins. Zttingjar Svenna nadu ekki sannfaera hann um ad allt veeri edlilegt hja pabba hans.

Pad er erfitt ad syna yfirvegun pegar madur upplifir sig i haettu! Fardu pvi varlega i ad taka akvardanir og biddu
folk sem pu treystir um rad!
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Takk fyrir timann!

fyrir medferdaradila:
Vinsamlegast afhentu vinnubl6d. Kynntu app okkar COGITO (saekja an endurgjalds).

www.uke.de/mct_app

2 Download on the
. App Store

})0 Goog[c play
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Pictures used in this module are reproduced with indirect (creative commons license) or direct permission of the artists listed below, for which we would like to express our gratitude!
A full list can be obtained via www.uke.de/mct. If we have involuntarily breached copyright, please accept our apologies. In this case, we kindly ask creators for their permission to use
their work under the “fair use” policy.

Die in diesem Modul verwendeten Bilder wurden mit der indirekten (creative commons Lizenz) oder direkten Zustimmung der untenstehenden Kinstler reproduziert, woflr wir uns
herzlich bedanken mochten! Eine vollstandige Liste ist hinterlegt auf www.uke.de/mkt. Sollten wir unbeabsichtigt gegen das Urheberrecht verstoRen haben, so bitten wir dies vielmals
zu entschuldigen und bitten nachtraglich um die Verwendungserlaubnis.

Sunset at the end of the

Jule Berlin flickr world Sunset/Sonnenuntergang

fmc.nikon.d40 flickr Flower CcC Yellow blossom/Gelbe Blute

Aussiegall flickr Pentas Flowers CcC Pink flowers/Pinkfarbene Blumen

Swami Stream flickr Mumbai Flowers cC Yellow and pink gerbara/Gelbe und pinkfarbene Gerbera
e3000 flickr | wanna be your dog cC Pug/Mops

moore fun flickr Jellyfish CcC Jelly fish/Qualle

Wesley Oostvogels Flickr High Key Baby Portrait cC Baby/Baby

Various picture sequences fire, chef, charity gala, criminal, boy,
door, cowboy s robbery, dogs, table, taxi, some motives are
Produced for the MCT/Anfertigung fur das MKT; © adapted from the Wechsler Intelligence Scale/Verschiedene
Arbeitsgruppe Neuropsychologie Bildersequenzen Feuer, Koch, Wohltatigkeitsgala, Verbrecher,
Junge, Tir, Uberfall des Cowboys, Hunde, Tisch, Taxi, einige
Motive sind angelehnt an Aufgaben des Wechsler Intelligenztests

Benny-Kristin Fischer — .

) . ) Picrture sequence parking space is adapted from the Wechser
Janne Hottenrott --- --- Produced for the MCT/Anfertigung fur das MKT; © Intelligence Scale/Bildersequenz Parkplatz, Motiv ist angelehnt an

Arbeitsgruppe Neuropsychologie Aufgaben des Wechsler Intelligenztests



