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Hvernig get ég sett mig i spor annarra...”?

Daemi: Manneskjan strykur a sér gagnaugad.

Af hverju?
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Hvernig get ég sett mig i spor annarra...”?

Daemi: Manneskjan strykur a sér gagnaugad.

Af hverju? Ahugaleysi, einbeiting, preyta, hausverkur?
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Hvernig get ég sett mig i spor annarra...”?

Daemi: Manneskjan strykur a sér gagnaugad.
Af hverju? Ahugaleysi, einbeiting, preyta, hausverkur?

Hvad getur hjalpad til vid ad svara pessari spurningu?
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Hvernig get ég sett mig i spor annarra...

Daemi: Manneskjan strykur a sér gagnaugad.
Af hverju? Ahugaleysi, einbeiting, preyta, hausverkur?
Hvad getur hjalpad til vid ad svara pessari spurningu?

e pekking a manneskjunni — Faer hudn oft migreni?
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Hvernig get ég sett mig i spor annarra...”?

Daemi: Manneskjan strykur a sér gagnaugad.

Af hverju? Ahugaleysi, einbeiting, preyta, hausverkur?
Hvad getur hjalpad til vid ad svara pessari spurningu?
e pekking a manneskjunni — Faer hudn oft migreni?

 Umbhverfi/adstaedur — Var hin @ djamminu alla néttina?
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Hvernig get ég sett mig i spor annarra...”?

Daemi: Manneskjan strykur a sér gagnaugad.

Af hverju? Ahugaleysi, einbeiting, preyta, hausverkur?

Hvad getur hjalpad til vid ad svara pessari spurningu?

e pekking a manneskjunni — Faer hudn oft migreni?
 Umbhverfi/adstaedur — Var hin @ djamminu alla néttina?

e Speglun — Af hverju snerti ég gagnaugad a mer? (Varud! Ekki draga strax alyktun ut fra
sjalfri/sjalfum pér!)
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Hvernig get ég sett mig i spor annarra...”?

Daemi: Manneskjan strykur a sér gagnaugad.

Af hverju? Ahugaleysi, einbeiting, preyta, hausverkur?

Hvad getur hjalpad til vid ad svara pessari spurningu?

e pekking a manneskjunni — Faer hudn oft migreni?
 Umbhverfi/adstaedur — Var hin @ djamminu alla néttina?

e Speglun — Af hverju snerti ég gagnaugad a mer? (Varud! Ekki draga strax alyktun ut fra
sjalfri/sjalfum pér!)

e Andlitssvipbrigdi: — Virkar manneskjan preytuleg, hugsi, verkjud o.s.frv.?
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Af hverju gerum vid petta?

Rannsoknir syna ad folk sem glimir vid gedraen einkenni (sérstaklega gedrofseinkenni) a
gjarnan erfitt med eftirfarandi:

* Greina og meta andlitssvipbrigdi annarra (t.d. sorg, gledi).
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Af hverju gerum vid petta?

Rannsoknir syna ad folk sem glimir vid gedraen einkenni (sérstaklega gedrofseinkenni) a
gjarnan erfitt med eftirfarandi:

* Greina og meta andlitssvipbrigdi annarra (t.d. sorg, gledi).

e Atta sig & pvi hvad folk er ad meina med pvi sem pad gerir og/eda segir.
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Hvernig erfidleikar vid ad lesa tilfinningar annarra geta leitt til
rangtulkunar i gedrofi — deemi

* Streita og otti getur leitt til skekktrar skynjunar a tilfinningum annarra:

AJ tulka bros laeknis sem merki um ad hann sé ad hlaeja af pér.
* Andlit sem er hissa er mistulkad sem ottaslegid.
* Einbeittur og ahyggjufullur svipur salfreedings er mistulkadur sem fjandsamlegur.

Getur einhver deilt eigin reynslu?
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Verkefni 1
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Nefnid nokkrar tilfinningar

P77
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Nefnid nokkrar tilfinningar

* Gledi

* Undrun
o Otti

* Sorg

* Reidi

e Vidbjodur

e Sarsauki
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Tilfinningar/lidan
Stundum er audvelt ad atta sig a pvi hvernig 60rum lidur... Sérstaklega ef pu

veist samhengid...
277 277
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Tilfinningar/lidan
Stundum er audvelt ad atta sig a pvi hvernig 60rum lidur... Sérstaklega ef pu
veist samhengid...

Depurd Reidi Gledi
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HHHHHHH

Pad er erfidara pegar pu pekkir ekki manneskjuna eda adstaedurnar!
Reyndu ad meta hvada tilfinningu manneskjan synir a mynd 1-5.

Hversu viss ertu?
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HHHHHHH

Leidur Reidur Hissa Hraeddur Gladur

Pad er erfidara pegar pu pekkir ekki manneskjuna eda adstaedurnar!
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Getum vid alyktad um personugerd eda atvinnu eingdngu Ut
fra dtlitinu?

Hver pessara 4 karlmanna er leikari, iprottamadur, gedlaeknir eda radmordingi? Hversu viss
ertu?
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Vissir pul:

Oft hafa stadalimyndir um utlit ahrif a skodanir okkar um folk. Til daemis pa eru ekki allir
leikarar myndarlegir og ekki allir mordingjar lita ut fyrir ad vera hrottalegir!

Jeffrey Dahmer: Aaron Beck: Babe Ruth: Khaled Saleh:
Radmordingi Gedlaeknir Hafnabotla- hetja Leikari
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When in Rome, do as the Romans do!
Algengur misskilningur a likamstjaningu
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When in Rome, do as the Romans do!
Algengur misskilningur a likamstjaningu

Evrépa/Nordur Amerika: Gefur til kynna ad manneskjan sé afsloppud, jafnvel kaerulaus.

[ sumum arabiskum I6ndum er litid & skdsdla sem skitugasta part likamans. Pad er pvi médgun
ef adrir sja skosolann pinn.

PP?
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When in Rome, do as the Romans do!
Algengur misskilningur a likamstjaningu

Evrépa/Nordur Amerika: Gefur til kynna ad manneskjan sé afsloppud, jafnvel kaerulaus.

[ sumum arabiskum I6ndum er litid & skdsdla sem skitugasta part likamans. Pad er pvi médgun
ef adrir sja skosolann pinn.

Bandarikin og morg énnur [6nd: “Vel gert!”, “Frabaert”.
Sum afrisk I6nd: “Fardu i burtu!”.

Morg I6nd: Notad til ad hukka far (puttalangar)

P77
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When in Rome, do as the Romans do!
Algengur misskilningur a likamstjaningu

Evrépa/Nordur Amerika: Gefur til kynna ad manneskjan sé afsloppud, jafnvel kaerulaus.

[ sumum arabiskum I6ndum er litid & skdsdla sem skitugasta part likamans. Pad er pvi médgun
ef adrir sja skosolann pinn.

Bandarikin og morg énnur [6nd: “Vel gert!”, “Frabaert”.
Sum afrisk I6nd: “Fardu i burtu!”.

Morg I6nd: Notad til ad hukka far (puttalangar)

“Dicker” (Pydir a pysku: “Feitabolla”) eda “Malaka” (Griska) getur verid vinaleg kvedja innan
akvedinna hopa og i akvednu samhengi, en er po donaleg og mdédgandi i flestum adstaedum.
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Verkefni 2

A naestu glaerum sérdu myndir (eda hluta af myndum).
Reynid ad finna ut hvad manneskjan a myndinni er a0 hugsa eda gera.

Raedid saman i hopnum um hversu viss pid erud.
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Hvad er pessi manneskja ad gera eda upplifa?
Hversu viss ertu?
H/uti

i

1. Madurinn er ad koma i mark i maraponi

|l
|
;;;;

Wl

2. Madurinn er reidur

3. Madurinn er ad kalla a hjalp pvi bolnum hans
var stolid

4. Madurinn er a0 tilbidja solina



Vinsamlegast lesid um leyfi fyrir birtingu myndefni i enda kynningarinnar.
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. Madurinn er ad koma i mark i maraponi
. Madurinn er reidur

. Madurinn er ad kalla a hjalp pvi bolnum hans

var stolid

. Madurinn er ad tilbidja solina



Hugraen Innsaispjalfun 4 — Ad setja sig i spor annarra... 29 m

Hvad er pessi manneskja ad gera eda upplifa?
Hversu viss ertu?

Hluti af mynd!
> 1. Loka malflutningur i ddmsal

2. Verkalydsleidtogi avarpar flokksmenn
3. Slagsmal a markadinum

4. Tonlistarmadur syngur astarlag



Astridal
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1. Loka malflutningur i domsal
2. Verkalydsleidtogi avarpar flokksmenn
3. Slagsmal a markadinum

4. Tonlistarmadur syngur astarlag

30
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Hvad er pessi manneskja ad gera eda upplifa?
Hversu viss ertu?

Hluti af mynd!

a)

1. Mynd af eftirlystum hrydjuverkamanni
(General Dbeki)

2. Madur ad hlaupa marapon
3. Orveentingarfullur blindur madur

4. Bandariskur stjornmalamadur ad skokka med
lifvdrdunum sinum
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. Mynd af eftirlystum hrydjuverkamanni

(General Dbeki)

. Madur ad hlaupa marapon
. Orvaentingarfullur blindur madur

. Bandariskur stjornmalamadur ad skokka med

lifvorounum sinum



Hugraen Innsaispjalfun 4 — Ad setja sig { spor annarra

Hvad er pessi manneskja ad gera eda upplifa?
Hversu viss ertu?

Hluti af mynd!

1. Leikmadur ad syngja fyrir lidi0 sitt
2. Blindur munkur
3. Grunsamlegt utlit

4. Bogfimi

33
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HHHHHHH

1. Leikmadur ad syngja fyrir lidi0 sitt
2. Blindur munkur
3. Grunsamlegt utlit

4. Bogfimi
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Hvad er pessi manneskja ad gera eda upplifa?
Hversu viss ertu?

Hluti af mynd!
1. Panta drykki @ barnum

2. Pjalfari ad hvetja lidsmennina sina

3. Reidur verdbréfasali

4. Madur ad stofna til rifrilda



HAMBURG
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1. Panta drykki @ barnum
2. Pjalfari ad hvetja lidsmennina sina
3. Reidur verdbréfasal

4. Madur ad stofna til rifrilda
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Valfrjalst: Myndband

Valfrjalst: Myndband sem snyr ad efni dagsins ma finna a eftirfarandi vefs|od:
http://www.uke.de/mct videos

Raedid hvernig myndbandid tengist efni dagsins.

[fyrir medferdaradila:

sum myndbondin innhalda malfar sem gaeti verid ovideigandi fyrir suma ahorfendur eda

eftir menningu. Vinsamlegast horfid @ myndbondin fyrir fram adur en tekin er akvordun
um hvort pau verdi synd.]



http://www.uke.de/mkt_videos
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Hvad er pessi manneskja ad gera eda upplifa?
Hversu viss ertu?

Hluti af mynd

y S X 1. Konan er ad borda lirfu og fyllist vidbjodi

2. Hun skammast sin og horfir nidur

3. Hun er ad bidja

4. HUn er ad hlaeja ad oheppni einhvers annars
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HHHHHHH

Vidbjodur!

s {

1. Konan er ad borda lirfu og fyllist vidbjodi
2. Hun skammast sin og horfir nidur
3. Hun er ad bidja

4. HUn er ad hlaeja ad oheppni einhvers annars
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Hvad er pessi manneskja ad gera eda upplifa?
Hversu viss ertu?

Hluti af mynd

1. Adur en hann lendir i 4flogum

2. Fara med ljod

3. Dadra

4. Modga einhvern
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1. Adur en hann lendir i 4flogum
2. Fara med ljod

3. Dadra

4. Modga einhvern
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Hvad er pessi manneskja ad gera eda upplifa?
Hversu viss ertu?

Hluti af mynd!

(o270

1. Brudur ad segja “ja” i brudkaupinu sinu

2. Kona a bar

3. Kona ad syna vinkonu sinni giftingarhringinn
sinn med stolti

4. Kona ad kvarta yfir stodumeelasekt



)
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/

. Brddur ad segja “ja” i brudkaupinu sinu
. Kona a bar

. Kona ad syna vinkonu sinni giftingarhringinn

sinn med stolti

. Kona ad kvarta yfir stodumeelasekt
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Hvad er pessi manneskja ad gera eda upplifa?
Hversu viss ertu?

Hluti af mynd!
1. A&stur studningsmadur (iprottabulla)

2. Gladur barpjonn

3. Slagsmal

4. Leikmadur ad fagna marki
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1. Z&stur studningsmadur (iprottabulla)
2. Gladur barpjonn
3. Slagsmal

4. Leikmadur ad fagna marki
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Hvad er pessi manneskja ad gera eda upplifa?
Hversu viss ertu?

Hluti af mynd!

(g ssseess 1. Madur sem lifdi af namu slys
X 2. Vinnumadur i pasu
3. Misheppnad verkfall

4. Fin fot midad vid ndmumann
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HHHHHHH

1. Madur sem lifdi af namu slys
2. Vinnumadur i pasu

3. Misheppnad verkfall

4. Fin fot midad vid ndmumann
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Madurinn er ad lesa:

o Astarbréf (er ad rodna & naestu mynd)

o Ahugaverda grein (er ad gldsa 4 naestu mynd)
e Uppsagnarbreéf (tekur reidikast a naestu mynd)
e Brandara (er ad hlaeja a naestu mynd)
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Madurinn er a0 lesa:

o Astarbréf (er ad rodna & naestu mynd)

o Ahugaverda grein (er ad gldsa & nastu mynd)
e Uppsagnarbreéf (tekur reidikast a naestu mynd)
e Brandara (er ad hlaeja a naestu mynd)

49
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Fyrsta alyktun!

* Andlitssvipbrigdi og likamstjaning segja ekki alltaf alla s6gunal
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Fyrsta alyktun!

* Andlitssvipbrigdi og likamstjaning segja ekki alltaf alla soguna!

e Sumir eru pannig ad edlisfari ad peir syna litil svipbrigdi (eda vegna veikinda, t.d. Parkinson
sjukdomur), sem gerir manni erfidara fyrir ad atta sig a pvi hvernig peim lidur.



Hugraen Innsaispjalfun 4 — Ad setja sig { spor annarra...| 52

Fyrsta alyktun!

* Andlitssvipbrigdi og likamstjaning segja ekki alltaf alla soguna!

e Sumir eru pannig ad edlisfari ad peir syna litil svipbrigdi (eda vegna veikinda, t.d. Parkinson
sjukdomur), sem gerir manni erfidara fyrir ad atta sig a pvi hvernig peim lidur.

e Taka skal tillit til viobotarupplysinga (t.d. adstaedur, fyrri reynsla af manneskjunni eda
spyrja manneskjuna beint Ut) adur en vid alyktum um eitthvad Ut fra andlitssvipbrigdum
og likamstjaningu.
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Verkefni 3

* Syndar verda myndasogur
* Myndirnar birtast i 6fugri r6d, p.e. mynd 3 birtist fyrst.

* Eftir hverja mynd svarid pid hver af myndunum 3 synir rokrétt framhald i myndasogunni.
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Hvada mynd kemur naest?

Radid likurnar a hverjum valkosti:
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Hvada mynd kemur naest?

Radid likurnar a hverjum valkosti:
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HHHHHHH

Hvada mynd kemur naest?

Radid likurnar a hverjum valkosti:
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Hvada mynd kemur naest?

Radid likurnar a hverjum valkosti:

W T s
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HHHHHHH
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3

Hvada mynd kemur naest?

Radid likurnar a hverjum valkosti:

> I S

.
=
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HHHHHHH

Hvada mynd kemur naest?

Radid likurnar a hverjum valkosti:

o Sy
N 1 Y 4

Aoy 2 7=

=0

> I S

.
=
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HAMBURG

Rétt svar er 43!
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HHHHHHH

Hvada mynd kemur naest?

Radid likurnar a hverjum valkosti:




HHHHHHH

Hugraen Innsaispjalfun 4 — Ad setja sig i spor annarra...|

63

= ll : X

ik P |

! / s = N
] s
2 3

Hvada mynd kemur naest?

Radid likurnar a hverjum valkosti:
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HHHHHHH

i l]
AN

L = "’ !

Hvada mynd kemur naest?

Radid likurnar a hverjum valkosti:
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HHHHHHH
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Hvada mynd kemur naest?

Radid likurnar a hverjum valkosti:
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Hvada mynd kemur naest?

Radid likurnar a hverjum valkosti:
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Hvada mynd kemur naest?

Radid likurnar a hverjum valkosti:
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HHHHHHH
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Hvad aetlar konan ad gera?

3
Hvernig endar myndasagan?

Radid likurnar a hverjum valkosti:
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Hvernig endar myndasagan?

Radid likurnar a hverjum valkosti:
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Hvernig endar myndasagan?

Radid likurnar a hverjum valkosti:
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Hvada mynd kemur naest?

Radid likurnar a hverjum valkosti:
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Hvada mynd kemur naest?

Radid likurnar a hverjum valkosti:
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Hvada mynd kemur naest?

Radid likurnar a hverjum valkosti:
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Hvad zetlar strakurinn ad gera?

B %ﬂ%

Hvada mynd kemur naest?

Radid likurnar a hverjum valkosti:
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Hvada mynd kemur naest?

Radid likurnar a hverjum valkosti:




Hugraen Innsaispjalfun 4 — Ad setja sig i spor annarra...| 80 m

S -
¢ ol |
LN e
1 2

Hvada mynd kemur naest?

Radid likurnar a hverjum valkosti:
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Rétt svar er 43!

- le, 13 #
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HHHHHHH

Hvada mynd kemur naest?

Radid likurnar a hverjum valkosti:
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Hvada mynd kemur naest?

Radid likurnar a hverjum valkosti:
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Hvada mynd kemur naest?

Radid likurnar a hverjum valkosti:
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HAMBURG

Rétt svar er 4p!
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HHHHHHH

Hvada mynd kemur naest?

Radid likurnar a hverjum valkosti:
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Hvada mynd kemur naest?

Radid likurnar a hverjum valkosti:
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Hvada mynd kemur naest?

Radid likurnar a hverjum valkosti:
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Hvada mynd kemur naest?

Radid likurnar a hverjum valkosti:
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Hvada mynd kemur naest?

Radid likurnar a hverjum valkosti:
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Hvada mynd kemur naest?

Radid likurnar a hverjum valkosti:
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Samantekt

e Py ettir einungis ad draga alyktun um adra manneskju ef pu pekkir hana vel i mismunandi
adstaedum.
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Samantekt

* bu ettir einungis ad draga alyktun um adra manneskju ef pu pekkir hana vel i mismunandi
adstaedum.

* pegar meta a floknar adsteedur (likt og paer sem vid vorum ad skoda) er naudsynlegt ad
skoda og meta allar tiltaekar upplysingar.
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Samantekt

* bu ettir einungis ad draga alyktun um adra manneskju ef pu pekkir hana vel i mismunandi
adstaedum.

* pegar meta a floknar adsteedur (likt og paer sem vid vorum ad skoda) er naudsynlegt ad
skoda og meta allar tiltaekar upplysingar.

* bvifleiri upplysingar sem pu tekur til greina peim mun meiri likur eru a pvi ad pu hafir rett
fyrir péer.
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Verkefni 4

* Syndar verda myndir i réttri rog.

* Myndunum fylgja prir valkostir um moégulegan endi.

* Metid hvada endir er liklegastur.



Hugraen Innsaispjalfun 4 — Ad setja sig i spor annarra...| 98 m

A. AJ bjoda hinum straknum ad spila
fotbolta med peim.

B. AOQJ hrekkja strakinn.

C. AOJ fa eiginhandararitun fra
fotboltastjornu.
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A. AJ bjoda hinum straknum ad spila
fotbolta med peim.

B. AOQJ hrekkja strakinn.

C. AOJ fa eiginhandararitun fra
fotboltastjornu.
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A. AQ bjoda hinum straknum ad spila
fotbolta med peim.

B. AOQJ hrekkja strakinn.

C. AOJ fa eiginhandararitun fra
fotboltastjornu.
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A. AQ bjoda hinum straknum ad spila
fotbolta med peim.

B. AOQJ hrekkja strakinn.

C. AOJ fa eiginhandararitun fra
fotboltastjornu.
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A. AQ bjoda hinum straknum ad spila
fotbolta med peim.

B. AOQJ hrekkja strakinn.

C. AOJ fa eiginhandararitun fra
fotboltastjornu.
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Hvad eru mennirnir ad gera?

A. Dansa tungldans.

B. A0 reyna ad flyja.

C. Stunda likamsraekt.
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A. Dansa tungldans.

B. A0 reyna ad flyja.

C. Stunda likamsraekt.
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A. Dansa tungldans.

B. A0 reyna ad flyja.

C. Stunda likamsraekt.




Hugraen Innsaispjalfun 4 — Ad setja sig i spor annarra...l 106 m

Hvad eru mennirnir ad gera?

A. Dansa tungldans.
B. A0 reyna ad flyja.

C. Stunda likamsraekt.
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Hvad eru mennirnir ad gera?

A. Dansa tungldans.
B. A0 reyna ad flyja.

C. Stunda likamsraekt.




Hugraen Innsaispjalfun 4 — Ad setja sig i spor annarra...l 108 m

Hvad er strakurinn ad gera?

A. Leika sér med afmaelisgjofina sina.

ﬁ B. AQJ pakka inn gjof.

C. AOd reyna a0 hree0da systur sina.
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Hvad er strakurinn ad gera?

2.

A. Leika sér med afmaelisgjofina sina.

B. AQJ pakka inn gjof.

C. AOd reyna a0 hree0da systur sina.
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Hvad er strakurinn ad gera?

A. Leika ser med afmeelisgjofina sina.
B. AQJ pakka inn gjof.

C. AOd reyna a0 hree0da systur sina.
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Hvad er strakurinn ad gera?

A. Leika ser med afmeelisgjofina sina.
B. AQJ pakka inn gjof.

C. AOd reyna a0 hree0da systur sina.
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Hvad er strakurinn ad gera?

A. Leika ser med afmeelisgjofina sina.
B. AQJ pakka inn gjof.

C. AOd reyna a0 hree0da systur sina.
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Tenging vi0 daglegt lif

Leerdémur:

* bu attir einungis ad draga alyktun um adra manneskju ef pu pekkir hana vel eda hefur sed
hana i mismunandi adsteedum.



Hugraen Innsaeispjalfun 4 — Ad setja sig { spor annarra...l 114
Tenging vi0 daglegt lif

Leerdémur:

* Py eettir einungis ad draga alyktun um adra manneskju ef pu pekkir hana vel eda hefur séd
hana i mismunandi adsteedum.

* Andlitssvipbrigdi og likamstjaning geta gefid mikilvaegar visbendingar um lidan folks en
geta stundum verid villandi.
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Tenging vi0 daglegt lif

Leerdémur:

* Py eettir einungis ad draga alyktun um adra manneskju ef pu pekkir hana vel eda hefur séd
hana i mismunandi adsteedum.

* Andlitssvipbrigdi og likamstjaning geta gefid mikilvaegar visbendingar um lidan folks en
geta stundum verid villandi.

* Ppegar meta a floknar adstaedur er naudsynlegt ad skoda og meta allar tiltaekar upplysingar.



Hugraen Innszispjalfun 4 — Ad setja sig i spor annarra...l 116

Tenging vi0 daglegt lif

Leerdémur:

bu eettir einungis ad draga alyktun um adra manneskju ef pu pekkir hana vel eda hefur sed
hana i mismunandi adsteedum.

Andlitssvipbrigdi og likamstjaning geta gefid mikilvaegar visbendingar um lidan folks en
geta stundum verid villandi.

begar meta a floknar adstaedur er naudsynlegt ad skoda og meta allar tiltaekar upplysingar.

bvi fleiri upplysingar sem pu tekur til greina pvi meiri likur eru a pvi ad pu hafir rétt fyrir

bér.
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Hvernig tengist petta gedrofi?

| gedrofi & folk pad til ad mistulka eda oftllka andlitssvipbrigdi eda likamstjaningu folks.

Daemi: Valur var mjog upptekinn af peirri hugmynd ad hann og Jodie Foster vaeru
keerustupar. Hann skrifadi henni astarbref og gerdi framtidarplon.

Bakgrunnur: Hann sa Jodie Foster a kvikmyndahatid. Hun veifadi til mannfjoldans og brosti
gladlega til hans, likt og til annarra.



Hugreaen Innsaeispjalfun 4 — AJ setja sig i spor annarra...l 118
Hvernig tengist petta gedrofi?

| gedrofi & folk pad til ad mistulka eda oftllka andlitssvipbrigdi eda likamstjaningu folks.

Daemi: Valur var mjog upptekinn af peirri hugmynd ad hann og Jodie Foster vaeru
keerustupar. Hann skrifadi henni astarbref og gerdi framtidarplon.

Bakgrunnur: Hann sa Jodie Foster a kvikmyndahatid. Hun veifadi til mannfjoldans og brosti
gladlega til hans, likt og til annarra.

Folk getur tulkad sama hlutinn @ mismunandi hatt. Tilfinningar hafa ahrif a skynjun,
serstaklega vid erum hraedd eda kvidin pvi pa virdist umhverfid heettulegt. Pegar okkur lidur
vel eru meiri likur @ ad vid finnum fyrir mikilmennsku hugmyndum.
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Takk fyrir timann!

fyrir medferdaradila:
Vinsamlegast afhentu vinnubldd. Kynntu app okkar COGITO (sakja an endurgjalds).

www.uke.de/mct_app

2 Download on the
. App Store

})0 Goog[c play
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HAMBURG

Myndir i pessum peetti voru notadar med dbeinu (creative commons leyfi) eda beinu leyfi fra listamonnunum hér ad nedan, sem vid viljum faera okkar bestu pakkir! Heilan lista er haegt
ad finna 4 www.uke.de/mct. Ef vid hafum Sviljandi brotid & héfundarétti, viljum vid bidjast afsdkunar. [ sliku tilfelli bidjum vid listamenn um leyfi til ad nota verk peirra undir “fair use”
stefnunni.

Die in diesem Modul verwendeten Bilder wurden mit der indirekten (creative commons Lizenz) oder direkten Zustimmung der untenstehenden Kinstler reproduziert, woflr wir uns
herzlich bedanken mochten! Eine vollstandige Liste ist hinterlegt auf www.uke.de/mkt. Sollten wir unbeabsichtigt gegen das Urheberrecht verstoRen haben, so bitten wir dies vielmals

zu entschuldigen und bitten nachtraglich um die Verwendungserlaubnis.

allspice 1 flickr Headache coming on cC Woman touches her temple/Frau fasst sich an die Schlafe

Brit. flickr saying goodbye cC Two women in mourning/Zwei Frauen in Trauer)

Dr Phil flickr Who's the bully cC Anger (Zidane at the world cup in 2006)/Wut (Zidane WM 06)
Carolr-7 flickr The happy couple cC Happiness (marriage)/Freude (Hochzeit)

ben-millet flickr Day 64 Rotten potatoes cC Disgust (rotten potatoes)/Ekel (vergammelte Kartoffeln)

manville flickr SURPRISE cc Surprise (baby looks at himself in the mirror)/Uberraschung (Baby

sieht Gberrascht in d. Spiegel)

http://www.flickr.

ecmorgan com/photos/ecmo Agony cC Pain (injured soccer player)/ Schmerz (verletzter FuRballspieler)
rgan/3251929600
BT flickr Semotions cc F|ve.d|fferent faual expressions/5 verschiedene
Gesichtsausdricke
Feastoffools flickr dahmer cC Jeffrey Dahmer (serial killer)/Jeffrey Dahmer (Serienmérder)
madmonk flickr Egyptian Actor Khaled Saleh cC Khaled Saleh (actor)/Khaled Saleh (Schauspieler)

- - - PP Aaron Beck (Psychologe)/Aaron Beck (psychologist)
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HAMBURG

Myndir i pessum peetti voru notadar med dbeinu (creative commons leyfi) eda beinu leyfi fra listamonnunum hér ad nedan, sem vid viljum faera okkar bestu pakkir! Heilan lista er haegt
ad finna 4 www.uke.de/mct. Ef vid hafum Sviljandi brotid & héfundarétti, viljum vid bidjast afsdkunar. [ sliku tilfelli bidjum vid listamenn um leyfi til ad nota verk peirra undir “fair use”
stefnunni.

Die in diesem Modul verwendeten Bilder wurden mit der indirekten (creative commons Lizenz) oder direkten Zustimmung der untenstehenden Kinstler reproduziert, woflr wir uns
herzlich bedanken mochten! Eine vollstandige Liste ist hinterlegt auf www.uke.de/mkt. Sollten wir unbeabsichtigt gegen das Urheberrecht verstoRen haben, so bitten wir dies vielmals
zu entschuldigen und bitten nachtraglich um die Verwendungserlaubnis.

[6pekktur ljosmyndari] wikipedia Opinbert svaedi Babe Ruth (athlete)/Babe Ruth (Sportler)

Produced for the MCT/Anfertigung fiir das MKT; ©

Ruth Klinge --- Schuhsohle AlbaisanuE Nevepsyaisleme sole of a shoe/Schuhsohle

Andreanna flickr Thumbs up! cc A little girl puts her thumb up/kleines Madchen héalt den Daumen
hoch

Xflickrx flickr Generation Gap cC Old lady and punk/Alte Dame und Punker

Despite persistent efforts, we were unable to find the source of this photo and for this reason regrettably we cannot acknowledge the

photographer. We are confident that the fair use policy applies for the reproduction of the photo as it used solely for noncommerical and

educational nonprofit purposes. Since it displays an event that has happened years ago we hope that its display does not negatively impact on Angry man/ Witender Mann
the copyright holder. If you are the copyright holder or you know his/her name please contact us so that we can credit the photographer and ask

for official permission to reproduce.

Vladimir Rolov fotocommunity Das Lied der Liebe PP Singing accordion player/singender Akkordeonspieler
[untitled]
Frédéric de Villamil flickr Semi Marathon de Paris CcC Marathon runner/Marathonldufer

2008 — Selection

Konzentriert - mittig - ins

Schwarze PP Archer/Bogenschitze

Klaus-Peter Huskes fotocommunity

Nico Gaycken Mary Lou’s --- PP Ordering beverages at the bar/Bestellung am Tresen
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Myndir i pessum peetti voru notadar med dbeinu (creative commons leyfi) eda beinu leyfi fra listamonnunum hér ad nedan, sem vid viljum faera okkar bestu pakkir! Heilan lista er haegt
ad finna 4 www.uke.de/mct. Ef vid hafum Sviljandi brotid & héfundarétti, viljum vid bidjast afsdkunar. [ sliku tilfelli bidjum vid listamenn um leyfi til ad nota verk peirra undir “fair use”

stefnunni.

Die in diesem Modul verwendeten Bilder wurden mit der indirekten (creative commons Lizenz) oder direkten Zustimmung der untenstehenden Kinstler reproduziert, woflr wir uns
herzlich bedanken mochten! Eine vollstandige Liste ist hinterlegt auf www.uke.de/mkt. Sollten wir unbeabsichtigt gegen das Urheberrecht verstoRen haben, so bitten wir dies vielmals

zu entschuldigen und bitten nachtraglich um die Verwendungserlaubnis.

RTL

Granada
Productions

Lisa Fitz

PP by the management of Lisa Fitz and granada
productions/PP durch das Management von Lisa Fitz
sowie granada productions/

Woman is eating maggots/Frau isst Maden

Steffen Moritz --- --- PP Yannis

Nico Gaycken Mary Lou’s --- PP Woman in the pub/Frau in Kneipe

Nico Gaycken Mary Lou's --- PP Cheerful barkeeper/Frohlicher Barkeeper

Eberhard Kamm fotocommunity Schicht am Schacht pp Worker at break/Arbeiter bei der Pause

Jens Mittelsdorf fotocommunity sich schwarz drgern2 PP Rejection letter/Ablehnungsbescheid
Several sequences in black and white: artist, mother, watch,
matches, cake, necklace, umbrella, shoes, fireplace, tree/

Yves Sarfati --- --- pp Verschiedene schwarz- weiRe Bildersequenzen Kinstler, Mutter,
Uhr, Streichholz, Kuchen, Kette, Regenschirm, Schuhe, Kamin,
Baum

Martin Briine o o pp Several coloured sequences: trick, jailbreak, fear/Verschiedene

farbige Bildersequenzen Streich, Ausbruch, Schreck




